FEDERACAO MINEIRA
de FUTEBOL

REGULAMENTO ESPECIFICO DA COMPETICAO
CAMPEONATO MINEIRO 2015

MODULO II

CAPITULO I - DENOMINACAO E PARTICIPACAO

Art. 1° - O Campeonato Mineiro 2015 - Médulo 1I, doravante denominado Campeonato, é
regido por este Regulamento Especifico (REC/FMF-2015), pelo Regulamento Geral das
Competicdes coordenadas pela Federacio Mineira de Futebol (RGC/FMF-2015) e,
subsidiariamente, pelo Regulamento Geral das Competicdes da Confederacio Brasileira de

Futebol (RGC/CBF-2015).

Art. 2° - Participario do Campeonato, exclusivamente por critério técnico (oito que
permaneceram do Moédulo II de 2014, dois que foram rebaixados do Médulo 1 de 2014 e dois
que ascenderam da 2* Divisao 2014), os 12 (doze) clubes abaixo relacionados (em ordem

alfabética):

AMERICA Futebol Clube

(Teotilo Otoni)

ARAXA Esporte Clube

(Araxa)
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CAP - Clube Atlético Portal Ltda.

(Uberlandia)

IPATINGA Futebol Clube

(Ipatinga)

MINAS BOCA Futebol Clube Ltda.

(Sete Lagoas)

MONTES CLAROS Futebol Clube

(Montes Claros)

NACIONAL Atlético Clube
(Muriaé)

NACIONAL Esporte Clube Ltda.
(Muriaé)

Sociedade Esportiva PATROCINENSE Ltda.

(Patrocinio)

SOCIAL Futebol Clube

(Coronel Fabriciano)

Clube Atlético TRICORDIANO

(Trés Coragoes)

UBERLANDIA Esporte Clube

(Uberlandia)

Art. 3° - O Campeonato sera disputado conforme decidido no Conselho Técnico realizado em

04.11.2014, do qual participaram dez dos doze clubes.
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Paragrafo tnico — O Conselho foi feito sem o término da Segunda Divisao (encerrado em
07.12.14) a fim de evitar o protelamento do inicio dos jogos em 2015, bem como considerando o

calendario previamente aprovado para o referido ano. @

Art. 4° - A FMF, como coordenadora do Campeonato, detém todos os seus direitos,
especialmente o de aplicar os regulamentos, bem como o de elaborar, alterar e dar cumprimento

a tabela de jogos, além de promover pontuais alteragdes em prol da competicao.
CAPITULO II - SISTEMA DE DISPUTA

Art. 5° - O Campeonato, que tera inicio e término de jogos previstos, respectivamente, para 0s
dias 15.02.2015 e 31.05.2015, sera disputado em 2 (duas) fases, quais sejam, preliminar e

hexagonal final.
Paragrafo tinico - As datas poderio ser alteradas em carater excepcional e a critério da FMF.

FASE PRELIMINAR

Art. 6° - Os doze clubes se dividirdo em dois grupos, “A” e “B”. Cada grupo contara com seis
clubes, que jogario entre eles, turno e returno, ida e volta (uma partida em sua casa e outra na
casa de seu adversario). Os trés melhores classificados em cada grupo passarao a fase seguinte,

observando-se o critério de desempate do art. 11, perfazendo um total de seis clubes.

GRUPO A GRUPO B
Nacional (NEC) Uberlandia
Minas Boca Tricordiano
Social Montes Claros
América Araxa
Ipatinga Patrocinense
Nacional (NAC) CAP

Art. 7° - Concluida esta fase, o ultimo colocado de cada grupo sera rebaixado para a divisao
imediatamente inferior (Campeonato Mineiro 2016 — Segunda Divisao), totalizando, portanto,

dois clubes rebaixados, observando-se, caso necessario, os critérios de desempate previstos no

Art. 11 deste REC. @
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Art. 8° - @

HEXAGONAL FINAL

Art. 9° - Nesta fase, os seis clubes jogarao entre si, uma partida em sua casa e outra na casa do

seu adversario, ida e volta, turno e returno.

GRUPO C

1° Lugar do Grupo A

2° Lugar do Grupo A

3° Lugar do Grupo A

1° Lugar do Grupo B

2° Lugar do Grupo B

3° Lugar do Grupo B

Paragrafo unico - Para efeito de definicao da tabela de jogos, o Departamento de Futebol

observara, dentre outras diretrizes, o aproveitamento de pontos (percentual) dos seis clubes na
fase preliminar. @

Art. 10 - Os dois clubes com maior numero de pontos nesta fase serdo considerados Campeao e

Vice-Campeao e ascenderao ao Campeonato Mineiro de 2016 — Moédulo L.

Paragrafo tinico - Se empatados os clubes em nimero de pontos, observar-se-a o critério de

desempate do art. 11 deste REC.
CRITERIO DE DESEMPATE

Art. 11 - Ocorrendo igualdade em pontos ganhos entre 02 (dois) ou mais clubes, em qualquer

fase, aplicam-se, sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:
a) maior numero de vitorias;

b) maior saldo de gols;

¢) maior numero de gols marcados;

d) confronto direto;
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e¢) menor numero de cartdes vermelhos recebidos;
f) menor numero de cartdes amarelos recebidos;
@) sorteio publico na sede da FMF.

CAPITULO III - CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS

Art. 12 - Para a primeira rodada, todos os documentos, inclusive contratos de trabalho e pedidos
de transferéncias de atletas vinculados a outras Federag¢oes, deverdo ser protocolados (ou
enviados eletronicamente) pelos clubes disputantes, na FMF, impreterivelmente, até as 19h do dia
11.02.2015, quarta-feira. Também até esta data e hora, deverdo ser recebidas pela FMF as
respectivas transferéncias dos atletas que anteriormente estiverem vinculados a outras

Federacoes.

Paragrafo unico - Para as demais rodadas, a regra do caput finda no primeiro dia util que

antecede a partida.

Art. 13 - O ultimo dia para inscricao ou transferéncias de atletas sera 27.03.2015, sexta-feira,

encerrando-se no horario final do expediente da FMF.

Art. 14 - O atleta que atuar por uma equipe nao podera atuar por outra, no decorrer do

Campeonato.

Paragrafo unico - O atleta cujo nome constar da simula, na qualidade de substituto, que nao
tenha participado da partida (bem como nio tenha sido advertido pelo arbitro com cartio
amarelo ou vermelho, tampouco tenha sido punido pela Justica Desportiva) podera atuar por

outro clube durante a competi¢ao, observadas, sempre, as regras dos artigos 12 e 13.

Art. 15 - Somente tera condicao de jogo o atleta cujo nome conste do BID, publicado pela CBF,

até o dia util imediatamente anterior a realiza¢ao de cada partida.

Art. 16 - E vedada a participacio de atletas ndo profissionais com idade superior a 20 (vinte)

anos.

Paragrafo anico - Os clubes poderao inscrever até 05 (cinco) atletas nao profissionais em cada

partida, observado o limite de idade do caput.

CARTOES E SUSPENSOES
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Art. 17 - Perde a condi¢ao de jogo para a partida subsequente do Campeonato o atleta advertido
pelo arbitro a cada série de trés cartdes amarelos, independentemente da sequéncia das partidas

previstas na tabela da competicao, ou aquele que for expulso de campo ou do banco de reservas.

§ 1° - O controle da contagem do numero de cartoes amarelos e vermelhos recebidos pelos
atletas ¢ da exclusiva responsabilidade dos clubes, ndo cabendo a FMF nenhum tipo de obrigacio
ou responsabilidade nesse sentido, ainda que mantenha um sistema para o seu proprio controle

administrativo.
§ 2° - Os cartoes amarelos submetem-se, obrigatoriamente, aos seguintes critérios de aplicagao:

I - quando um atleta for advertido com o cartio amarelo e posteriormente for expulso de campo
pela exibicio direta do cartio vermelho, aquele cartio amarelo anteriormente exibido

permanecera em vigor para o computo dos trés que resultardo em impedimento automatico;

IT - quando o cartio amarelo referido no inciso I for o terceiro da série, o atleta sera penalizado
com dois impedimentos automaticos, sendo um pela sequéncia dos trés cartdes amarelos, e outro

pelo recebimento do cartao vermelho;

III - quando, na mesma partida, um atleta recebe um primeiro cartio amarelo e posteriormente
recebe um segundo cartao amarelo, do que resulta a exibicao do cartao vermelho, os cartdes
amarelos que precederam ao vermelho nao serdo considerados para o computo dos trés que

resultam em impedimento automatico.
PRE-SUMULA E SUMULA (APONTAMENTO) DO JOGO

Art. 18 - Todos os 23 (vinte e trés) atletas que podem ser relacionados para a partida deverdao
constar na pré-sumula do jogo, documento padrio que devera ser acessado no site da FMF

através de login/senha de titularidade/guarda de cada um dos doze clubes.
§1° - A pré-simula contera:

I - os nomes completos dos atletas relacionados;

IT - os apelidos utilizados pelos atletas;

III - a numeracao constante no uniforme de cada atleta;

IV - o0 nimero de contrato do atleta profissional e/ou do registro junto a FMF;
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V - a relagao da comissao técnica, contendo o nome completo do técnico, auxiliar técnico,

preparador fisico, massagista e médico;
VI - assinatura do responsavel pelo clube.

§ 2° - Caso o clube julgue pertinente a apresentagao de outras informagoes, estas deverdo ser
apresentadas em documento separado, em papel timbrado do clube, devidamente assinado pelo

responsavel designado.

§ 3° - Ocasionalmente, por motivo justificado, a pré-sumula mencionada no caput podera ser
substituida pela relacao datilografada em papel timbrado, desde que cumpridos os requisitos do §
10

§ 4° - Cada clube deve preencher e imprimir 04 (quatro) vias da pré-sumula do jogo, sendo que
uma devera ser afixada na area externa do vestiario pelo representante, até 60 (sessenta) minutos

antes da partida. As demais vias deverao ser entregues ao quarto arbitro da partida.

§ 5% - Os atletas serao identificados através do cartao de identificacao fornecido pela FMF, ou, se

disponivel, a biometria e, em ultimo caso, a carteira de identidade.

o o L . , . .
§ 6° - Os membros da comissao técnica serdo identificados através da carteira funcional ou, se

disponivel, a biometria e, em ultimo caso, a carteira de identidade.

Art. 19 - A comissao técnica de cada agremiagdo deve ser composta, obrigatoriamente, por

médico, preferencialmente com especialidade em ortopedia.

§ 1° - Mediante acordo realizado pelos dois clubes, fica facultado que um mesmo médico atenda
ambos na partida. Para tanto, devera tal acordo ser formalizado na pré-sumula, com a

indispensavel assinatura do aludido profissional.

§ 2° - Caso ndo haja acordo entre os clubes, na hipétese do § 1°, ou se nenhum dos dois
apresentarem médicos, o arbitro nao dara inicio ao jogo e registrara no documento proprio toda a

situacao.
§ 3° - A obrigacao do caput ¢ distinta da estabelecida no art. 43, IV, deste REC.

Art. 20 - A simula (apontamento) do jogo devera ser assinada pelo capitio de cada clube, até 60

(sessenta) minutos antes da partida, iniciando-se pelo mandante.

CAPITULO IV — ESTADIOS E MANDOS DE CAMPO
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Art. 21 - Todos os clubes deverao encaminhar a FMF, até 02.02.2015, segunda-feira, os laudos

técnicos dos estadios onde mandario suas partidas (conforme relacao anexada ao presente REC).

§ 1° - Os clubes que nao cumprirem o disposto no caput delegam automaticamente a FMF a
indicacdo do local dos jogos por sua liberalidade, devendo o clube mandante arcar com todas as

despesas referentes a mudanga do mando.

§ 2° - Os laudos deverio ser expedidos pelas autoridades/drgios competentes, a saber, Policia
Militar, Corpo de Bombeiros, Engenheiro Civil (CREA), Engenheiro Eletricista, Sanitarista da
Secretaria Municipal de Saude, devendo atestar de forma cabal, durante todo o campeonato, as
condi¢oes de seguranca, higiene, dimensionamento de capacidade de publico, anexando

necessariamente a memoria de calculo que ateste esta real capacidade.

§ 3° - Todos os laudos serio submetidos ao crivo da FMF e do Ministério Publico para
aprovacgao.

§ 4° - Os laudos que vencerem apds 02.02.2015 deverdo ser renovados até o décimo dia que
antecede a partida.

§ 5° - Fica o estadio inabilitado para uso no Campeonato caso:

I - Nio apresente condi¢des de seguranca e/ou higiene, segundo os laudos encaminhados;

IT - Nao tenham sido encaminhados os laudos na forma estabelecida no caput ou, quando
enviados, nao atendam ao disposto na Portaria n°® 238/2010, expedida pelo Ministério dos

Esportes, além das disposicdes da Lei n® 10.671/03 e do Decteto n° 6795/09;
III - Nao aprovacao dos laudos pela FMF, bem como pelo MP;
IV - Nao renovacao do (s) laudo (s) até o décimo dia que antecede a partida;

§ 6° - Em qualquer caso, principalmente quando ultrapassados ou nao cumpridos os prazos
constantes neste artigo, a FMF ira designar a praga que abrigara a partida, oportunidade em que
todos os custos correrdo por conta da agremiagao mandante, sem prejuizo das sangoes impostas

no presente regulamento, bem como no CBJD.

Art. 22 - Conforme decidido, de forma unanime, pelos clubes no Conselho Técnico, todos os
gramados deverdao atender ao tamanho padrio estabelecido pela FIFA, qual seja, o de 105m

(cento e cinco metros) de comprimento, por 68m (sessenta e oito metros) de largura. Em caso de
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nao observancia dessa regra, até o dia 02.02.2015, segunda-feira, a definicao do estadio em que o

clube mandara seus jogos cabera a FMF.

Paragrafo tnico - Excepcionalmente, em caso de impossibilidade técnica devidamente
comprovada junto a FMF, atendendo-se a critérios de razoabilidade, podera a regra do caput ser

relativizada por decisdo exclusiva da Diretoria Executiva e do Departamento de Futebol.

Art. 23 - Todas as associagoes mandantes deverdo obrigatoriamente ter um local adequado e
isolado em seus estadios para acomodar confortavelmente a Diretoria da associagdo visitante,

com capacidade para até 10 (dez) pessoas.

Art. 24 - Todo e qualquer descumprimento as regras impostas neste capitulo poderdao acarretar, a
crité¢rio da FMF, multa no valor de R$10.000,00 (dez mil reais), sem prejuizo de eventuais
processos na Justica Desportiva pelo descumprimento do Regulamento (arts. 191 e afins do

CBJD).
Art. 25 - Terao o mando de campo os clubes posicionados a esquerda da tabela de jogos.

Paragrafo unico: O Clube mandante podera escolher o tinel, o vestiario, bem como o banco de
reservas que utilizara, cabendo ao Delegado do Jogo verificar a conveniéncia da escolha, desde

que respeitadas eventuais questdes contratuais.

Art. 26 - Os clubes deverao usar os uniformes previstos em seus estatutos, observado o disposto

na legislacao quanto ao uso de publicidade.

§ 1° - Os clubes deverao indicar o primeiro e o segundo uniformes de suas equipes até 30 (trinta)
dias antes da sua primeira partida na competi¢ao, enviando desenhos dos uniformes ao

Departamento de Futebol.

§ 2° - Em todas as partidas, salvo acordo entre os clubes disputantes, usara o uniforme numero
um o clube que tiver o mando de campo. A troca de uniforme sera realizada pelo clube visitante,

se necessaria.
CAPITULO V - DOS JOGOS

Art. 27 - Os clubes deverao apresentar-se em campo até 05 (cinco) minutos antes da hora

marcada para o inicio da partida, e 02 (dois) minutos para o reinicio.
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Art. 28 - Nenhuma partida podera ser disputada com menos de 07 (sete) atletas por quaisquer

dos clubes disputantes.

§ 1° - Na hipétese do nao atendimento ao previsto no presente artigo, o arbitro aguardara até 30
(trinta) minutos apos a hora marcada para o inicio da partida, findos os quais o clube

regularmente presente serd declarado vencedor pelo placar de 3x0 (trés a zero).

§ 2° - Se o fato previsto no paragrafo 1° ocorrer com ambos os clubes, os dois serao declarados

perdedores pelo placar de 3x0 (trés a zero).

§ 3° - Ap6s o inicio da partida, se uma das equipes ficar reduzida a menos de sete atletas, dando

causa a essa situagao, tal equipe perdera os pontos em disputa.

§ 4° - O resultado da partida sera mantido, na aplica¢ao do paragrafo 3°, se no momento do seu
encerramento a equipe adversaria estiver vencendo a partida, por um placar igual ou superior a
trés a zero; tal ndo ocorrendo, o resultado considerado sera de trés a zero para a equipe

adversaria.

Art. 29 - A tabela da competi¢ao (locais, horarios e datas dos jogos) podera ser modificada, de

oficio, pelo Presidente da FMF, ou obedecidas as seguintes condicoes:

I - encaminhamento formal da solicitagdo ao  Departamento de  Futebol
(mg.competicao@cbf.com.br) pelo clube mandante, sendo necessatia, em quaisquer dos casos, a

analise prévia e aprovacgao do referido 6rgao da FMF.

IT - a solicitagao de modificacao ter sido encaminhada no prazo de 10 (dez) dias de antecedéncia

em relacao a data da programacao original da partida, observado que:
a) o prazo nao inclui o dia da partida;

b) as solicitacbes encaminhadas no ultimo dia do prazo devem chegar ao Departamento de
Futebol até as 14h, tendo em vista a necessidade de um intervalo minimo para analise e

publicacao oficial;
c) o prazo de 10 (dez) dias nao é observado em caso de real motivo de for¢a maior.

Paragrafo unico - O estadio substituto, se for essa a modifica¢ao solicitada, devera atender

plenamente as exigéncias constantes deste REC.

SUSPENSAO, ALTERACAO E INTERRUPCAO




Art. 30 - Qualquer partida, por motivo de for¢a maior, podera ser adiada pelo Delegado do Jogo
ou pelo Presidente da FMF, desde que o fagam até duas horas antes do seu inicio, dando ciéncia
da decisao, por oficio, aos representantes dos clubes interessados e ao arbitro designado para a

partida.

§ 1° - Nos casos em que o motivo de for¢a maior for o mau estado do campo, somente o arbitro

da partida podera decidir o seu adiamento, a qualquer tempo.

§ 2° - Quando uma partida for adiada, esta ficara automaticamente marcada para o dia seguinte,

no mesmo horario e local, salvo outra determinagao do Departamento de Futebol.

Art. 31 - O arbitro é a Gnica autoridade para decidir, a partir de duas horas antes do horario
previsto para o inicio da partida, sobre o seu adiamento, ressalvada a causa de mau estado do
campo, a qual podera ser objeto de decisao anterior ao periodo de duas horas, bem como, no

campo, a respeito da interrup¢ao ou suspensao definitiva de uma partida.

Paragrafo tinico - O arbitro devera encaminhar um relatério sobre os motivos do adiamento ao
Departamento de Futebol e a Comissao de Arbitragem, no prazo de 24 (vinte e quatro) horas

decorridos da programacao original da partida.

Art. 32 - Uma partida s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa quando ocorrerem pelo

menos um dos seguintes Motivos:

I - falta de seguranca;

IT - mau estado do campo, que torne a partida impraticavel ou perigosa;
III - falta de iluminagao adequada;

IV - conflitos ou distarbios graves, no campo ou no estadio;

V - procedimentos contrarios a disciplina por parte dos componentes dos clubes ou de suas

torcidas;

VI - ocorréncia extraordinaria que represente uma situacao de comogao incompativel com a

realizacao ou continuidade da partida.

§ 1° - Nos casos previstos no presente artigo, a partida interrompida podera ser suspensa se nao

cessarem os motivos que deram causa a interrup¢ao, no prazo de 30 (trinta) minutos, prorrogavel




para mais 30 (trinta) minutos, se o arbitro entender que o motivo que deu origem a paralisacao da

partida podera ser sanado.

§ 2° - O arbitro podera, a seu critério, suspender a partida mesmo que o responsavel pelo

policiamento ofere¢a garantias, nas situagoes previstas nos incisos I, IV e V deste artigo.

Art. 33 - Quando a partida for suspensa por quaisquer dos motivos previstos no artigo antetior,

assim se procedera apos julgamento do processo correspondente pelo TJD:

I - se um clube houver dado causa a suspensio e era vencedor da partida sera ele declarado

perdedor pelo placar de trés a zero;

IT - se um clube houver dado causa a suspensdao e era perdedor, o adversario sera declarado
vencedor pelo placar de trés a zero ou pelo placar do momento da suspensio, prevalecendo o

correspondente a maior diferenca de gols;

III - se a partida estiver empatada, o clube que houver dado causa a suspensao sera declarado

perdedor, pelo placar de trés a zero;

IV - em quaisquer das situagoes descritas nos incisos I, II ou III anteriores, se o clube que nao
tiver dado causa a paralisagao estiver dependendo de saldo de gols para objetivos de classificacao
a fases ou competicOes seguintes, tal ocorréncia sera necessariamente encaminhada ao TJD pelo

Departamento de Futebol.

Art. 34 - As partidas ndo iniciadas e as que forem suspensas até os 30 minutos do segundo
tempo, pelos motivos identificados no artigo 32 do presente REC, serao complementadas no dia
seguinte, no mesmo horario da programacao original, caso tenham cessados os motivos que a
adiaram ou a suspenderam, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao adiamento ou a

suspensao da partida em questao.

§ 1° - Caso uma partida nio iniciada nao possa ser jogada no dia seguinte, por persistirem 0s
motivos que justificaram o seu adiamento, cabera ao Departamento de Futebol marcar nova data
para sua realizacdo e dela poderao participar todos os atletas que tenham condi¢oes de jogo na

nova data marcada para a realizacdo da partida.

§ 2° - Nos casos de complementacao de partida, o torcedor terd acesso ao estadio mediante

apresentacao do comprovante do seu ingresso original.




Art. 35 - As partidas que forem interrompidas apos os 30 minutos do segundo tempo pelos
motivos relacionados no artigo 32 do presente REC, serdo consideradas encerradas,
prevalecendo o placar daquele momento, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao

encerramento.

Art. 36 - Todos os jogos das duas tltimas rodadas de cada fase (preliminar e hexagonal final)

deverdo preferencialmente ser simultaneos.
CAPITULO VI - DISPOSICOES FINANCEIRAS
Art. 37 - Da renda bruta de cada partida serdo feitas as seguintes dedugoes:

I - 10% (dez por cento) para a FMF, sendo que, em jogos no interior, esta ultima podera, a seu
critério, repassar 1,5% (um e meio por cento) para a respectiva liga de futebol amador local,

desde que esta esteja regular perante a FMF;

a) Conforme decidido no Conselho Técnico, a FMF se compromete a aplicar 2% (dois por

cento) da renda bruta para o aprimoramento e desenvolvimento da arbitragem estadual.

IT - Remuneragao do quadro moével designado, de acordo com a tabela anexada ao presente

REC;

III - 20% (vinte por cento) de INSS sobre o valor do item II;

IV - Seguro do publico presente, no valor de R$ 0,05 (cinco centavos) por ingresso;

V - 5% (cinco por cento) de INSS;

VI - Aliquota correspondente ao ISS de cada uma das cidades, salvo comprovada isen¢ao ou
inexigibilidade;

VII - Remuneragao da arbitragem designada, de acordo com a tabela anexada ao presente REC;
VIII - A taxa de R$18,00 (dezoito reais) relativa aos seguros da equipe de arbitragem;

IX - 20% (vinte por cento) de INSS sobre o valor do item VII;

X - Aluguel do campo, quando for o caso;

XI - Fundo para controle de doping, se for o caso;

XII - 5% para parcelamento de clubes, quando for o caso;

XIII - Notas fiscais de servicos eventualmente prestados ao evento.




Art. 38 - E obrigatério o seguro de publico presente (torcedor) no valor de R$0,05 (cinco
centavos) por cada ingresso, cujo montante sera deduzido de cada boletim financeiro dos jogos

realizados no Campeonato.

Art. 39 - A renda liquida de cada partida pertencera ao clube mandante, salvo acordo diverso e

expresso entre os clubes previamente.

INGRESSOS

Art. 40 - O preco minimo para ingresso estabelecido para todo o Campeonato ¢ de R$ 10,00 (dez
reais).

§ 1° - Se o clube dispuser de programa de “socio-torcedor”, o Departamento de Futebol da FMF

(mg.competicao@cbf.com.br) terda de ser informado, antes do inicio do Campeonato, dos

detalhes.

2° - No caso dos rogramas de “socio-torcedot”, os ingressos poderio ser lancados no
>
bordero, para efeito de calculo tributario, a razao de 50% (cinquenta por cento) do menor preco
> >

praticado, conforme regra prevista pelo RGC da CBF.

§ 3° - Em nenhuma hipétese sera permitida a entrada gratuita de torcedores nos jogos do

Campeonato.

Art. 41 - A FMF tera direito, em todos os jogos, a um maximo de 50 (cinquenta) ingressos, no
melhor setor do Estadio, para seus patrocinadores, desde que os requisite formalmente no prazo

de até 48 (quarenta e oito) horas antes da partida.

DO CONTROLE DE DOPING

Art. 42 - Eventualmente, a critério da FMF, podera haver controle de doping.
PLANO GERAL DE AGAO:

Art. 43 - O Plano Geral de Acao deve atender aos dispositivos da Lei N° 10.671/03, em
especial:

I - Seguranga:

a) em regra, solicitacdo ao Poder Publico competente acerca da presencga de agentes publicos de

seguranca, devidamente identificados, responsaveis pela seguranca dos torcedores dentro e fora

dos estadios e demais locais de realizacdo de eventos esportivos;




b) como excecdo, em caso de recusa prévia e formal da presenca da Policia Militar, faculta-se ao
clube mandante a contratagio de seguranca privada para atuar no campo de jogo e/ou no intetior
do estadio. Para tanto, a FMF devera ser comunicada, através do Departamento de Futebol
(mg.competicao(@cbf.com.br), no prazo de 72 (setenta e duas) antes do horario da pattida, e

autorizar, de forma expressa, a referida contratacao;

IT - Sistema eletrénico: os estadios com capacidade superior a 10.000 (dez mil) pessoas deverao
manter central técnica de informacgdes, com infraestrutura suficiente para viabilizar o

monitoramento por imagem de publico presente;

III - Ouvidoria: as reclamacoes serdo dirigidas ao ouvidor da competi¢ao, Sr. Adriano Aro,

através do ouvidoria@fmfnet.com.br;

IV - Saude e socorro médico: é obrigacio do clube mandante disponibilizar 01 (uma)
ambulancia, com capacidade para transportar uma pessoa deitada, contendo 1 (um) médico, 2
(dois) enfermeiros, para cada grupo de até 10 (dez) mil torcedores presentes no estadio, bem
como manter, no local da partida, até o seu final, os equipamentos de primeiros socorros, a saber:
a) Maleta de primeiros socorros; b) Maca portatil de campanha; ¢) equipamento adequado a ser
utilizado para remover atletas com suspeita de fratura, em casos de gravidade; d) Equipamentos e
medicamentos apropriados para atendimento de atletas perante a ocorréncia de casos de mal

subito e de reanimacao cardiopulmonar.

V - Transporte: solicitacio ao poder publico para assegurar ao torcedor acesso e condi¢des de

uso do transporte publico seguro e organizado;

VI - Vigilancia sanitaria: solicitacdo de fiscalizagdes da vigilancia sanitiria para alimentos
fornecidos nos estadios, bem como para atestar as condi¢oes de uso e limpeza dos sanitarios, que

deverdo estar em numero compativel com a capacidade do estadio.

VII - Bebidas alcodlicas: Em cumprimento ao TAC assinado com o Ministério Pablico do
Estado de Minas Gerais, fica proibida a venda de bebidas alcodlicas no interior dos estadios de

futebol no estado.

Paragrafo unico - Qualquer descumprimento as regras deste artigo podera implicar na nao

realizacdao do jogo, sem prejuizo de eventuais processos perante a Justica Desportiva.




CAPITULO VII - DISPOSICOES GERAIS E FINAIS
PONTUACAO

Art. 44 - O Campeonato sera regido pelo sistema de pontos ganhos:
I - trés pontos por vitoria;

IT - um ponto por empate.

RELATORIO DO DELEGADO DO JOGO

Art. 45 - O Delegado do Jogo (ou o Representante da FMF) ficara obrigado a elaborar e enviar o

relatorio do jogo, atendendo modelo definido previamente.
BOLAS
Art. 46 - As bolas utilizadas serdo da marca Penalty.

CLASSIFICACAO FINAL E HOMOLOGACAO

Art. 47 - Encerrado o Campeonato, a FMF publicarda a classificacao final e homologara o

resultado.
DIRETRIZES E PUBLICAQAO DO REC

Art. 48 - As diretrizes deste REC foram aprovadas em reunido realizada no dia 04.11.2014,
através do Conselho Técnico do qual participaram dez dos clubes, nos termos do artigo 73 do

Estatuto da Federacio Mineira de Futebol.

Paragrafo unico - Os dois clubes que ascenderam da 2* Divisdo compareceram na sede da FMF

no dia 10.12.14 e, mediante assinatura, aceitaram os termos da ata e deste REC.
Art. 49 - O presente REC foi publicado na data de 11.12.2014.
TROFEUS E MEDALHAS

Art. 50 - Ao clube que conquistar o titulo de Campedo sera atribuido, pela FMF, 01 (um) troféu,

além de 50 (cinquenta) medalhas douradas.

Paragrafo Gnico - Para o vice-campedo também sera atribuido, pela FMF, 01 (um) troféu e 50

(cinquenta) medalhas prateadas.




PROTECAO COMERCIAL

Art. 51 - A autorizagdo para exploracio comercial do nome, marca, simbolos e demais
propriedades inerentes ao Campeonato ¢ de competéncia exclusiva da FMF, unica titular de tais

direitos.

Art. 52 - A FMF poderd autorizar a instalacio de placas de publicidade/propaganda e de
qualquer outro tipo de material relativo a merchandising nos estadios onde serao disputados os

jogos do Campeonato.

Paragrafo uinico - A placa central de campo, nas dimensoes 12m (doze metros) x 0,9m (zero
virgula nove metros), sera explorada exclusivamente pela FMF para a divulgacao de sua marca ou

da empresa patrocinadora detentora do “naming rights” do Campeonato.
TELEVISAO

Art. 53 - As transmissoes dos jogos por televisionamento, caso ocorram, serao regidas pelas
normas constantes em contratos particulares firmados pelos clubes e pela FMF, respeitando-se as

disposicoes da Lei n.° 9.615/98 e demais legislacdes pertinentes.
ABANDONO OU EXCLUSAO DA COMPETICAO

Art. 54 - Em caso de abandono ou exclusio do Campeonato, o clube ficara automaticamente
rebaixado para a divisao imediatamente inferior, além de estar sujeito a uma multa de $100.000,00
(cem mil reais) para a FMF, sem prejuizo das penas eventualmente impostas pela Justica

Desportiva.
§ 1° - O abandono seguira as regras expostas no art. 59 do RGC 2015 da CBF.
§ 2° - A exclusio somente ocorrera apos decisdo definitiva do TJD.

CASOS OMISSOS

Art. 55 - Os casos omissos deste REC e do Campeonato serdo dirimidos pela Diretoria

Executiva e pelo Departamento de Futebol.
NORMAS DE CREDENCIAMENTO DA IMPRENSA

Art. 56 - Terdo acesso ao estadio os profissionais filiados as associacdes conveniadas com a

Federacao Mineira de Futebol, AMCE (Associa¢ao Mineira de Cronistas Esportivos) e ARFOC




(Associacao dos Reporteres Fotograficos e Cinematograficos), mediante atendimento das regras

de protocolo de acesso a serem divulgadas.
JUSTICA DESPORTIVA

Art. 57 - Os clubes que tenham concordado em participar de quaisquer das competi¢oes,
reconhecem a Justica Desportiva como instancia prépria para resolver as questoes envolvendo
disciplina e competicbes desportivas, nos termos dos paragrafos 1° e 2° do artigo 217 da
Constitui¢ao Federal, vedados os recursos e medidas cautelares nos tribunais ordinarios previstos

no paragrafo 2° do artigo 68 dos Estatutos da FIFA.
ANEXOS

Art. 58 - Estao anexados ao presente REC e dele fazem parte:
I - planilha indicativa dos mandos de campo;

IT - planilha informando valores das taxas de arbitragem;

III - planilha informando valores do quadro mével;

BELO HORIZONTE, 11 DE DEZEMBRO DE 2014.
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